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Qu'est-ce qui est naturel ?
Qu’est-ce qui ne l'est pas ?
Réfléchis-y en fabriquant
un thaumatrope !

Le thaurnatrope st un ch .
ette
Jjouet quij permet de « tromper »

5011 Cerveau. Les deux images
du thaumatmpe quand elles se
_;::cti:ent trés vite, sont « lues »

cerveau co it |

;! ke o mme une 1

!

i

LHOMME APPORTE-T-iL
| QUELQUE CHOSE A LA NATURE 7

Conception Philo dell'Arte

Réalisation des thaumatropes Nathalie Paulhiac
lllustration des étapes Louise Laurent
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CE QU'IL TE FAUT <
&2 1 feuille blanche cartonnée (120 g)
£ 1 compas
© 1 paire de ciseaux
© 1crayon
£ 1 gomme Dessine I'élément Dessine 'élément
© Des feutres et des crayons naturel de ton choix  fabriqué de ton choix
de couleur dans un cercle. Tu dans l'autre cercle. Tu
© De la colle peux le colorier si peux aussi le colorier.

© 1longue pigue en bois

tu en as envie.
(type pique a brochette)

CE QU'IL FAUT FAIRE

Sur ta feuille blanche, trace deux cercles
identiques de 10 cm de diamétre. ;
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Enfin, colle les cercles
et la pique en bois
ensemble. La pique
doit &tre placée bien
au milieu et entre les

deux cercles. Les cercles

Découpe
soigneusement
les deux cercles.

Ca y est, tu peux
t'amuser avec ton
thaumatrope ! Fais-le
tourner treés vite en
roulant la pique entre
tes mains. Que vois-tu ?

Etonnant. non ?

Réfléchis a ce que tu vas dessiner
dans chaque cercle. Nous te
proposons de dessiner quelque
chose de naturel dans l'un et
quelque chose de fabriqué dans
l'autre. Attention, pour que ton
thaumatrope fonctionne, les deux
dessins doivent se compléter
(comme ceux présentés ici).
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doivent étre collés face
blanche contre face
blanche (chaque dessin
doit rester visible).




